o, KOMMANDO BIBERZAHN
D VERLOREN iM WALD)

Meine Anmeldung zum

Bibel-Action-Tag 2026

& Bitte beim Leiter deiner Gruppe abdgeben!

25. und 26. April 2026

Gesamtschule P;larienheicl'e




Verloren jm Wald

Das Kommando ,Biberzahn”, eine Gruppe von christ-
lichen Pfadfindern, ist gemeinsam im Wald unter-
wegs. lhr Ziel ist unklar, und der Weg ist unbekannt.
Doch das Kommando ..Biberzahn™ ist fest entschlos-
sen, sich auch dieser Herausforderung zu stellen.
Unterwegs wird der Wald immer dunkler. Haben sie
sich verlaufen? Oder sind sie noch auf dem richtigen
Weg? Ein bisschen fihlen sie sich wie das Volk Israel
in der Wiste. Die Lage scheint aussichtslos, doch dann

passiert etwas vollig Unerwartetes ...

DEE Pro<jranm

ab 9.20 Uhr
9.45 Uhr
10.00 Uhr
11.15 Uhr
ab 12.30 Uhr
14.00 Uhr
14.45 Uhr
16.00 Uhr

Anmeldung

Warm-up

Plenum

Action-Gruppen
Mittagessen
Bibel-Entdecker-Gruppen
Plenum

Ende

25. und 26. April

10.00-16.00 Uhr
fiir Kinder von 8-12 Jahren

Anmeldund

Vorname

Name

Telefon (wéhrend der Veranstaltung)

Unterschrift des/der Sorgeberechtigten

Unterschrift des/der Sorgeberechtigten

 AG 1: Physikalische Experimente

AG 2: Armbénder/Schlisselanh@nger knoten
AG 3: Steine bemalen

AG 4: Lederbastelei

AG 5: Drahtwickelfiguren

AG 6: Sandkarten

AG 7: Insektenhotel

AG 8: Filzen

AG 9: Perlenarmbander gestalten

© AG 10: Steckenpferde und Hobby Horsing

Tanzen
FuBball

Geocaching

Fechten

Selbstverteidigung

Erste Hilfe

Escape Room

Klettern und Knotentechniken
Bogenschieflen
Kicker-Tunier

Ultimate Football

Team Tower Building

So., 26.04.

Wir/ich willigen hiermit in die Verarbeitung der per-

sonenbezogenen Daten meines/unseres Kindes im
Rahmen der Organisation und Durchfiihrung des Bibel-Ac-
tion-Tages ein. Mir ist bekannt, dass ich diese Einwilligung
jederzeit mit Wirkung fiir die Zukunft widerrufen kann.

Weitere Informationen zur Verarbeitung von personenbe-

zogenen Daten im BLB erhalten sie unter: https://daten-
schutz.bibelllesebund.de

1.Wunsch 2. Wunsch 3. Wunsch 4. Wunsch

OOo0odooooo
OOo0odoooot
OOo0odoooot
OOo0odoooot

OOoo0ododooood
OOooodddoooot
OOooodddoooot
OOooodddoooot



Informationen fiir Eltern

e Der Bibel-Action-Tag richtet sich an Kindergruppen im Alter von 8-12 Jahren.
Anmeldung und Anreise organisieren die jeweiligen Gruppenleiter. Die Auf-
sichtspflicht wahrend der Pausen und des Plenumsprogrammes liegt ebenfalls
bei den Mitarbeitern der jeweiligen Gruppe.

e Das Programm ist an beiden Tagen identisch, so dass man mit seiner Gruppe
wahlweise am Samstag oder Sonntag mit dabei sein kann.

e Kinder bezahlen fir Essen und Material 10 €. Die Gruppenleiter sammeln
das Geld fir ihre Gruppe im Vorfeld ein und bezahlen den Gesamtbetrag bei
der Anmeldung in Marienheide.

e Vor dem Mittagessen bieten wir parallel 22 Action-Gruppen an. Die jeweilige
Gruppengrofle ist begrenzt. Deshalb ist es wichtig, dass die Kinder neben
ihrer Wunschgruppe Alternativen auf der Anmeldung ankreuzen. Sollte in der
Wunschgruppe ein Platz frei werden, rutscht das vorgemerkte Kind automa-
tisch nach.

e Die Kinder bendtigen eine Bibel (sofern vorhanden), Schreibzeug, einen
bruchfesten Becher fiir Getréanke (Wasser gibt es kostenlos an der Getrénke-
Tankstelle), sowie einen Rucksack oder eine Tasche.

e Da manche Aktivitaten im Freien stattfinden, sollten alle Kinder wetterfest
gekleidet sein (feste Schuhe, Regenjacke etc.).

e Fiur einige Action-Gruppen benétigen die Kinder besondere Kleidung (z.B.
Hallenturnschuhe und Sportkleidung). Informationen dazu gibt es in der je-
weiligen Beschreibung der Action-Gruppen.

e Es ist empfehlenswert, ein kleines Taschengeld fur den Kiosk mitzubringen.
Hier gibt es neben Sif3igkeiten und Slush-Eis auch Bicher und CDs.

Weitere Informationen zum Bibel-Action-Taq
qibt es unter: bibelactiontaq.de
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Action-Gruppen ,Kreativ"

AG 1: Physikalische Experimente - Auto mit eiqenem Antrieb bauen
Du baust einen kleinen Rennwagen. Antrieb: ein Luftballon. Es wird
geschnitten, geklebt und zum Schluss getestet, welches Auto am
weitesten fahrt! Kreativitat und etwas Physik sind gefragt.

AG 2: Armbinder/Schliisselanhinger knoten

Du knupfst einfache Armbander und Schlisselanhanger. Geknotet
wird mit dem Material Paracord.

AG 3: Steine bemalen

Du lasst Kunstwerke auf Stein entstehen.

AG 4: Lederbastele;

Wenn du Leder magst und gerne bastelst, bist du hier genau richtig.
Du nahst einen Anhanger und schmickst damit deine Tasche oder
deinen Schliissel. Das Design darfst du selber wahlen.

AG 5: Drahtwickelfiquren
Mit Schmuckdraht und Perlen lasst du aus Kreuzen, Fischen, Her-
zen und anderen Figuren kleine Kunstwerke entstehen.

AG 6: Sandkarten

Du gestaltest Karten und Bilder mit Sand in verschiedenen Farben.

AG T: Insektenhotel

Aus Dosen und Naturmaterialien baust du einen Unterschlupf fur
Insekten.

AG 8: Filzen

Du kannst aus Wolle verschiedene Bilder filzen und mit nach Hause
nehmen.



AG 9: Perlenarmbinder qestalten

Hier kannst du Perlenarmbander fiir dich und deine beste Freun-
din/deinen besten Freund auffadeln.

AG 10: Steckenpferde und Hobky Horsing
Es wird mit Holz gearbeitet. Du baust ein Steckenpferd und
kannst es auf dem Hobby Horsing-Parcours ausprobieren.

Aclion-Gruppen ,Sport & Action”
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AG 1I: Tanzen

Sich rhythmisch zur Musik zu bewegen, macht richtig Spaf3. Hier
lernst du ein paar coole Tanzschritte kennen. Den Tanz fihren wir
am Ende gemeinsam auf.

AG 12: FuRball

Hier kommen die leidenschaftlichen Kicker auf ihre Kosten! Egal,
ob du schon so etwas wie ein Profi bist oder einfach gern nur mal
mit vielen zusammen FufBball spielen mdchtest: In dieser Action-
Gruppe wird der Ball gekickt.

Bitte FuBballschuhe, Sportbekleidung und Trinkflasche mitbringen.

AG 13: Geocachin'j

Mit Hilfe von Navis findest du zusammen mit anderen eine Spur und
einen kleinen Schatz (Cache) im Wald.

Findet bei jedem Wetter draufen statt. Bitte entsprechende Kleidung mitbringen.

AG 14: Fechten

Schnelligkeit, Kraft und gute Reaktion: Das brauchst du beim Fech-
ten. Hier lernst du ein paar Grundlagen dazu und kannst in diese
Sportart reinschnuppern.

Bitte Sportkleidung, Hallenturnschuhe (helle Sohle] und Trinkflasche mitbringen.

AG 15: Selbstverteidiqunq

Du bist karperlich fit und hast Spafl an Bewegung und Sport? Du
willst wissen und Uben, wie du dich wehren kannst? Dann bist du
hier genau richtig.

Bitte Sportkleidung, Hallenturnschuhe (helle Sohle] und Trinkflasche mitbringen.
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AG 16: Erste Hilfe

Lerne, wie du in Notfallen gut reagieren und helfen kannst. Egal, ob
Blut fliet oder sich jemand gestofien hat, es ist gut, wenn jemand
Hilfe leisten kann. Hier lernst du ein paar grundlegende Dinge Uber
Erste Hilfe, z. B. Pflaster und Verbande anlegen.

Wichtig: Diese Action-Gruppe schlief3t nicht mit einem Zertifikat ab.

AG T7: Escape Room
Wenn du Ratseln liebst und das im Team, dann bist du hier richtig!
Mal sehen, ob du aus dem Escape-Room rauskommst.

AG 18: Klettern an der Kletterwand und Knotentechniken lernen
Bist du schwindelfrei? Dann ist das Klettern an einer Kletterwand
schon mal etwas einfacher fur dich. Mit Seilen gesichert brauchst
du dabei keine Angst zu haben. In der Wartezeit lernst du einige
Knotentechniken.

Bitte Sportkleidung, Hallenturnschuhe (helle Sohle) und Trinkflasche mitbringen.

AG 19: Bogenschiefen

Mit Pfeil und Bogen das Ziel im Blick. Lege den Pfeil ein und span-
ne die Sehne. Hier wird richtig mit Pfeil und Bogen auf ein Ziel ge-
schossen.

Findet bei jedem Wetter drauflen statt. Bitte entsprechende Kleidung mitbringen.

AG 20: Kicker-Turnier

Wir wollen die Tischkicker-Meister des Bibel-Action-Tags kiren. In
Teams von jeweils zwei Personen tretet ihr gegeneinander an, um
euer Talent und Kénnen unter Beweis zu stellen.

AG 2I: Ultimate Foothall
Ultimatives, strategisches Lauf- und Wurfspiel.

Findet bei jedem Wetter drauflen statt. Bitte entsprechende Kleidung mitbringen.

AG 22: Team Tower Building

Gemeinsam an einem Strang ziehen. Strategisch denken, als Team
gewinnen.
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